


1. AMAC

MEB Su Alti Robotlart Yarigmasi’nin amaci, genglerimizin giiniimiiz teknolojilerini
kullanarak su altinda verilen gorevleri Yyerine getirebilecek insansiz bir arag
tasarlayabilmeleridir. Ayrica gelecegin teknolojisi olarak goriilen insansiz araglarin, su alti
gorevlerini yerine getirebilen teknolojik caligmalarin ve arastirma-gelistirme siireclerinin lise
ogrenim diizeyinde yayginlastirilmasina onciiliik etmektir. Bu kapsamda 6grencilerimizden
bilgiye ulasip bilgiyi kullanmalari, olasi sorunlar1 analiz ederek ¢6ziim iiretmeleri ve yeni
bilgilere ulagsmalar1 beklenmektedir.

2. YARISMA TEMASI

Cumbhuriyetimizin 100. yilin1 kutlamaya ¢ok yaklastigimiz giiniimiizde teknolojik altyapimiza
eklenen katma degeri yiiksek insansiz akilli araclarin her alanda sayisinin artmasi goz
doldurmus ve bu alandaki caligsmalarin yayginlastirilmas: 6nemini gilin gectikge arttirmistir.
Bu yaygimlastirma faaliyetleri kapsaminda bu sene ilki diizenlenecek olan MEB Su Alt1
Robotlar1 Yarigmasi, gelisen teknolojik altyapimizin sahip oldugu bilgi ve donanimlarini siz
degerli ogrenciler ile bulusturup siirdiiriilebilir, doga dostu, insanlarin ve su alti diinyasinin
ihtiyaglarim1 karsilayabilecek teknolojik iiriinler tasarlayip tretmenin ilk adimiyla sizleri
bulusturacak bir yarigsma olacaktir.

3. YARISMA OZELLIiKLERI

MEB Su Alt1 Robotlar1 Yarismasi’nda, yarismaci takimlardan su altinda hazirlanacak olan
parkurda hareket kabiliyetine sahip ve siiriikleme gorevlerini yerine getirebilecek insansiz su
alt1 araci tasarlamalar1 beklenmektedir.

3.1 Puanlama, Degerlendirme, Yarisma Parkurlar1 ve Gorev Objeleri



Sekil-1: 15. MEB Robot Yarismasi Su Alt1 Robotlar1 Yarismas1 Havuz Cizimi

Yarigsma; derinligi 140cm, eni 1250cm ve boyu 2500cm olan bir havuzun igerisinde
gerceklestirilecektir. Havuz igerisine baslangi¢ ve bitis alanlarin1 belirleyecek platform
olusturulacaktir. Gorevlerin gergeklestirilecegi yarisma parkur alani, yarisma 6ncesi hakemler
tarafindan yerlestirilecektir. Her takim, baslangi¢ noktasina konumlandiktan sonra hakemin
yarismay1 baslatmasiyla birlikte baslangi¢ noktasindan gecerek yarismaya baslayacaktir.

Yarismaci takimlarin su alti araglarmin iki farkli gérev yapmalar1 beklenmektedir. Bu
gorevlerin Oncelik sirasi bulunmayip her gorev kendi i¢inde bir puanlamaya tabidir. Bu
gorevlerden birisi havuz zemininden 3 farkli yiikseklige sahip toplamda 10 adet zemine
tutturulmus iki samandiranin arasindan gegme gorevi iken diger gorev karsilikli yerlestirilmis
olan iki kale arasinda silindir seklindeki kirmizi ve yesil iki topu yine kirmizi ve yesil
renklerdeki iki kale igerisine kendi rengine uygun olacak sekilde gotiirme gorevidir. Silindir
toplar iki kale arasinda siyah renkli bir platform tiizerine 6nceden yerlestirilmis durumda
olacaktir. Su alt1 araci, bu toplan siiriikleme yontemiyle kendi rengine ait kale igerisine
tagtyacaktir. Tutup tasima yontemiyle silindir toplar tasinmayacaktir. Sekil-2’de yarigma
parkuruna ait resim goriilmektedir.

Sekil-2: Su Alt1 Sistemleri Yarisma Parkuru

3.1.1. Samandiralar Arasindan Gecme Gorevi

Bu gorevde yarigmaci araglarin, havuzdaki ikiser samandira ile hazirlanmig 8 platform
arasindan gegerek parkuru tamamlamalart beklenmektedir. Bu platformlar ¢ tipte
hazirlanmis olup yarismaci aracinin her bir samandira platformundan gegmesi takim puanina
10 puan eklenmesini saglayacaktir. Araglarin herhangi bir platformdan gegmemesi sadece o
platform puanindan mahrum kalmalarma sebep olacak olup parkur sonundaki bitis
platformuna ulasmalarina engel teskil etmeyecektir.



Bu platformlardan ilki sekil-3’te gosterilen iki samandira siitunu arasina yerlestirilmis bir
plakadan olusturulacaktir. Bu platform “Engelsiz Samandira Platformu” ismi ile anilacaktir.

Sekil-3: Engelsiz Samandira Platformu

Sekil-2’de bulunan engelsiz samandira platformundaki samandiralarin havuz zemininden
yiiksekligi 100cm, iki samandira merkezi arasindaki mesafe ise 80cm olacaktir.

Parkur igerisine yerlestirilmis platformlardan bir digeri ise iki samandira siitunu arasina
zemine oturmus plakanin iizerine dik bir sekilde yerlestirilmis 20cm yiiksekliginde plakadan
olusturulmugtur. Bu platforma ait resim Sekil-4’te paylasilmigtir. Bu platform ise “20cm
Engelli Samandira Platformu” ismi ile anilacaktir. Yarigmaci takimin aract 20cm engelli
samandira platformu arasindan gegme gorevini gergeklestirmekte zorlanirsa bu platformun
yanindan gecerek diger samandira gorevlerine veya kale i¢ine top slirme gorevini yapmaya
yonelebilme hakkina sahiptir. Bu platformun i¢inden platformu devirmeden veya yerinden
oynatmadan gegebilen araglarin takim puanina 10 puan eklenecektir. Bu platformun iginden
gecerken platformu deviren veya yerinden oynatan araglarin takim puanindan 5 puan
silinecektir.



Sekil-4: 20cm Engelli Samandira Platformu

Sekil-4’te bulunan 20cm engelli samandira platformundaki samandiralarin havuz zemininden
yiiksekligi 100cm, iki samandira merkezi arasindaki mesafe ise 80cm olacaktir.

Parkur icerisine yerlestirilmis platformlardan sonuncusu ise iki samandira siitunu arasina,
zemine oturmus plakanin {izerine dik bir sekilde yerlestirilmis 40cm yiiksekliginde plakadan
olusturulmugtur. Bu platforma ait resim Sekil-5’te paylasilmigtir. Bu platform ise “40cm
Engelli Samandira Platformu” ismi ile anilacaktir. Yarigmaci takimin aract 40cm engelli
samandira platformu arasindan ge¢me gorevi gerceklestirmekte zorlanirsa bu platformun
yanindan gecerek diger samandira gorevlerine veya kale i¢ine top slirme gorevini yapmaya
yonelebilme hakkina sahiptir. Bu platformun ic¢inden platformu devirmeden veya yerinden
oynatmadan gegebilen araglarin takim puanina 10 puan eklenecektir. Bu platformun iginden
gecerken platformu deviren veya yerinden oynatan araglarin takim puanindan 5 puan
silinecektir.



Sekil-5: 40 cm Engelli Samandira Platformu

Sekil-5’te bulunan 40cm engelli samandira platformundaki samandiralarin havuz zemininden
yiiksekligi 100cm, iki samandira merkezi arasindaki mesafe ise 80cm olacaktir.

Samandira platformlarindan olusan parkurda; 6 adet engelsiz samandira platformu, 1 adet 20
cm engelli samandira platformu ve 1 adet de 40cm engelli samandira platformunun sekil-
2’deki gibi hakemler tarafindan yerlestirilmesi saglanacaktir ve biitiin takim araglar1 bu
yerlesime gore yarisacaklardir. Yarisma baslamadan once hakemlerin uygun gormesiyle
yerlesim biitlinliik bozulmamak kaydiyla degistirme hakkina sahiptir. Yarismanin
basglatilmasindan bitimine kadar biitiin takimlarin ayn1 parkurda yarigmasi hakemler tarafindan
saglanacaktir. Yarigmada biitiin samandira gorevlerini gergeklestiren takim araglari her bir
gorev i¢in 10 puan kazanacaklardir. Toplamda 80 puani takim puanlarina eklenecektir.
Samandira parkurlarinin arasindan ge¢meyen araglarin takimlarma 10 puan eklemesi
yapilmayacaktir.

Takim arag siiriiciisii istedigi samandira platformundan gegmeme hakkina sahiptir.

Takimlarim hazirlik = siirelerinin  ardindan arag, yarismanin baslamasiyla “Baslangi¢
Samandira Platformu”ndan gecerek yarigma parkuruna girmis sayilacaktir. Takimlara
verilen hazirlikk zamani igerisinde, aracin baglangic samandirasinin Oniinde yarigmaya
baglamaya hazir bir sekilde bulundurulmast beklenmektedir. Hakemin yarigmay1
baslatmasinin ardindan yarisan araglardan beklenen, yarisma zamani igerisinde gorevleri
tamamladiktan sonra “Bitis Samandira Platformu”nu gegmeleridir. Sekil-6’da baslangig
samandira platformu ve Sekil-7’de bitis samandira platformu gésterilmistir.

Sekil.6: Baslangic Samandira Platformu



Sekil.7: Bitis Samandira Platformu

Sekil-6 ve Sekil-7’de bulunan samandira platformlarindaki samandiralarin havuz zemininden
yiiksekligi 100cm, iki samandira merkezi arasindaki mesafe ise 100cm olacaktir.

Baslangi¢ samandira platformundan gecen araglara puan eklemesi yapilmayacakken, bitis
samandira platformundan gegen araglarin takimlarin puanlarina 10 puan eklenecektir.

3.1.2. Top Siirme Gorevi



Sekil-8: Top Siirme Gorevi Parkur Yerlesimi

Bu gorevde, parkur igerisine karsilikli ve aralarinda distan disa 400cm (+- 20cm) mesafe
bulunan kirmizi ve yesil renkli havuz zemine oturan Olgiileri Sekil-9’da gosterilen iki adet
kale bulunmaktadir.

Sekil-9: Top Siirme Gorevinde Bulunan Kale Olgiileri (Milimetre cinsinden)

Bu iki kaleye esit mesafede havuz zeminine yerlestirilmis durumda bulunan ¢ap1 50cm Siyah
renkli platform iizerine kale renkleriyle ayni renklere sahip ¢aplari 10cm ve kalinliklar1 S5cm

iki adet silindir seklindeki top, hakemler tarafindan kaleye bakacak ve renklere uygun olacak
sekilde yerlestirilecektir.



Sekil-10: Silindir Platform ve Toplar

Yarigmaci takimlarin araglarindan, bu iki silindiri siyah platform iizerinden renklerine uygun
olacak sekilde siiriikleyerek uygun renkli kaleye gotiirmeleri beklenmektedir. Her bir silindir
kendi rengine ait olan kalenin igerisine yerlestirildigi durumda 10 puan takim puanina
eklenecektir. iki silindiri de uygun renge ait kalenin igerisine siiriikleyip birakan takima
toplamda 20 puan takim puanina eklenecektir. Kaleyi yerinden oynatan takimlarin takim
puanindan 5 puan silinecektir. Parkurun top siirme goérevine ait resim Sekil-10’da
gosterilmistir. Parkur yarisma Oncesi hakem tarafindan yerlesimi saglanacak olup tiim
takimlar bu yerlesime gore yarisacaktir.

3.2 Kurallar

v" Yarisma siiresi toplamda 9 dakikadir. Bu siire sonunda takimlar araglarini havuzdan
¢ikartmak zorundadir.

v' Her takima hazirlik i¢in 5 dk. zaman verilir. 5 dk. sonrasinda yarisma zamani
baglatilir. Hazirlik zamani siiresinden 6nce hazir olup hakeme hazir oldugunu beyan
eden takim kaptanlar1 i¢cin hakem tarafindan verilen baslama komutu ile yarigma
baslatilir.

v' Yarismaci takimlar istedikleri anda yarismadan gekilebilir. Cekilme karari havuz
basindaki hakeme, siiriicii tarafindan bildirilmelidir. Cekilme kararindan sonra yapilan
gorevler takim puanina eklenmez ve karardan dnceki basarilan gorevler takim puanina
eklenir.

v' Biitiin takimlardan beklenen gorev tamamlama siiresi 7 dakikadir.



v Beklenen gérev tamamlama siiresinden (7 dk.) Once bitis ¢izgisine ulasan takimlara
puan eklemesi yapilmayacaktir.

v Beklenen gorev tamamlama siiresinden (7 dk.) sonra bitis ¢izgisini gegen takimlardan,
bitis ¢izgisini gectikleri andan itibaren yarigsma siiresini astiklar1 her 10 saniye i¢in
takim puanindan 2’ser puan silinir. 10 saniye altinda kalan zamanlar puan hesabina
katilmaz. Isteyen takim beklenen gorev tamamlama siiresi (7 dk.) dolduktan sonra
cekilme karar1 alabilir. Cekilme karari siiriicii tarafindan hakeme bildirilmelidir.
Cekilme talebinden 6nceki basardiklar1 gorevler takim puanina eklenir. Her sartta 9
dk. bitiminde ara¢ havuzdan cikartiimalidir. Ornegin yarismaci takim 8 dakika 24
saniyede bitis ¢izgisini gecti ise takim puanindan, yarismayi ge¢ tamamladigr 1 dakika
24 saniye i¢in 16 puan (84 saniye icin (4 saniye hesaba katilmaz) 8x2 =16 puan)
takim puanindan silinir.

v’ Bitis ¢izgisine ulagsmak 20 puandir.

v' Her takim, bir kez teknik mola isteme hakkina sahiptir. Teknik mola siiresi 5
dakikadir. Bu siire sonunda ikinci teknik mola talep eden takimdan 15 puan distliir ve
ikinci teknik mola verilir. Yarigsma stiresince en fazla iki teknik mola talep edilebilir.

v Kablo ile havuz disindan kontrol edilen araglarin, takim tiyelerinden herhangi birisi
tarafindan kabloya miidahale ile arac1 yonlendirdigi hakemler tarafindan tespit edilen
takimin yarisma siiresi durdurularak robotu havuzdan ¢ikarilir ve 50 puan takim
puanindan silinir. Yarisma dig1 birakildigi o andan onceki gorev puanlari takim
puanina eklenir. Kabloya miidahale edildigi sonradan kamera goriintiilerinden tespit
edilen takimin o andan sonraki goérevler i¢in aldig1 puanlar silinerek 50 puan takim
puanindan silinir.

v" Ozgiin ara¢ kontrol karti tasarim yapip kullanan takimlarin takim puanma 10 puan
eklenir.

v' Ozgiin gii¢ dagitim kart1 tasarim yapip kullanan takimlarin takim puanma 10 puan
eklenir.

v' Ozgiin denge kontrol sistemi tasarim yapip kullanan takimlarin takim puanina 10
puan eklenir.

v" Yarigmaci takimlar, yarisma sonunda kazandiklari takim puanina gore yiiksekten
diistige siralamaya tabi tutulacaktir. Ayn1 puana sahip takimlarin siralamadaki yerleri
ise takimlarim bitis ¢izgisini gecme siireleri belirleyecektir. Yarigmay1 bitirme siiresi
en az olan takim siralamada bir iist siraya yerlestirilecektir. Ayrica ayni takim puanina
sahip olan iki takimdan birisi ¢ekilme karar1 aldi ise siralamada alt siraya ¢ekilme
karar1 alan takim yerlestirilecektir. Eger takim puanlari esit olan takimlar ayni
zamanda cekilme karar1 da almislarsa takimlarin siralamasi arag agirliklarina gore
belirlenecektir. Siralamada {ist siralamaya hafif olan arag yerlestirilecektir.

v Havuz igerisindeki herhangi bir parkur elemanina takilan veya kablosu dolasan araglar
icin takim kaptani teknik mola isteme hakkina sahiptir.

v Havuz basinda takim kaptani ve takim tiyesiyle birlikte en fazla iki kisi bulunabilir.

3.3. Puanlama Tablosu

Gorevler Yarisma




Puam
Engelsiz Samandira Platformundan Gegme 10 Puan
6 Adet Engelsiz Samandira Platformundan Gegme 6 x 10 Puan
20cm Engelli Samandira Platformundan Gegme 10 Puan
40cm Engelli Samandira Platformundan Gegme 10 Puan
Silindir Top Siirme Géreviyle Yesil Silindiri Yesil Kale Icine 10 Puan
Yerlestirme
Silindir Top Siirme Géreviyle Kirmizi Silindiri Kirmizi1 Kale Igine 10 Puan
Yerlestirme
Bitis Samandira Platformundan Ge¢gme Gorevi 10 Puan
Ozgiin arag kontrol kart: tasarimi 10 Puan
Ozgiin gii¢ dagitim kart1 tasarimi 10 Puan
Ozgiin denge kontrol sistemi tasarimi 10 Puan
Alinabilecek En Fazla Gorev Puani 150 Puan

Ceza puanlari;

1- Yarisma gorev tamamlama siiresi (7dk) igerisinde tamamlamayip yarisma toplam
stiresinin (9dk) tamamini kullanan takimlarin takim puanindan silinecek en fazla ceza
puani 12 puan olacaktir. (120sn fazladan gecirilen siire/10sn) x 2 puan = 12 puan)

2- Kaleyi yerinden oynatan takimlardan 5 puan takim puanindan silinecektir.

3- 20cm veya 40cm engelli samandira platformu icinden gegerken platformu deviren
veya yerinden oynatan araglarin takim puanindan 5 puan silinecektir.

Toplam takim puani = Gorev Puanmi1 — Ceza Puam
3.4. Ozgiinliik Puan Odiiliine Bagvuracak Takimlardan Beklenenler

Ozgiinliik Puan Odiilii su alt1 aracinmn takim iiyesi 6grencileri tarafindan gelistirilip tasarlanan
ve iuretilen ara¢ kontrol sistemi, ara¢ denge sistemi ve gii¢ dagitim {inite sistemine sahip
takimlara verilecektir. Ogrencilerimiz gelistirme, tasarlama ve iiretim siireclerine ait bir rapor
hazirlayip bu raporu Ozgiinliik Degerlendirme Kuruluna sunum yapacaklardir. Bu kapsamda
takimlarim 6zgiinliik puanlarini alabilmeleri i¢in tasarima ait biitlin stiregleri (devre tasarim
semas1, PCB tasarim semasi, yazilim, liretim siirecleri, 3B ¢izimler vb.) sunum olarak (dijital
ortamda veya dosya halinde) yarisma komitesine sunmasi ve tasarlanan 6zgiinliigii agiklamasi
beklenmektedir. Miilakat esnasinda takim iiyeleri tarafindan paylasilan rapora ait dokiimanlar
Ozgiinliik Degerlendirme Kurulu'nda kalacaktir. Dokiiman teslim etmeyen takimlara
Ozgiinliik Odiil Puam verilmeyecektir.

Yarisma icin kura kaydina gelen takimlar, ozgiinliik puan odiiliine basvuracaklarini
kayit komisyonuna yarisma baslamadan dnce yarisma alaninda hangi alanda 6zgiinliik
sunumu verecegini bildirmesi gerekmektedir. Yarisma sirasi kura cekimi ile belirlenen
ozgiinliik puan 6diiliine bagvuran takimlarin, miilakat zamanlar1 takimlara bildirecek
olup miilakat zamam geldiginde degerlendirme komisyonuna ilgili dokiimanlar ile



zamaninda gelmeleri beklenmektedir. Dokiiman olmadan veya takima bildirilen
miilakat zamam 20 dakika geciren takimlarin basvurusu dikkate alinmayacaktir.

4. YARISMA ALANI VE CALISMA ALANLARININ DETAYLARI

Araglarin yarisacagl havuz yar1 olimpik olacaktir. Alan igerisinde 220 VAC enerji tedarik
edilecektir. Ayrica yarisma havuzun kenarinda yarigsma sirasi gelen takimin su alt1 aracim
kontrol edecegi bir kontrol masasi bulunacaktir. Burada takimlara 220 VAC gerilim
saglanacaktir. Kullanilabilecek en yiiksek DC gerilim seviyesi 50 V DC olacaktir. (Akim ve
kapasite limiti yoktur).

5. SU ALTI ARACININ TEKNIiK OZELLIiKLERI, GUVENLIK VE KISITLAMALAR

v
v

Su alt1 aracinin en biiyiik ayrit1 50 em’yi gecmeyecektir.

Su alt1 araglariin enerji, veri ve kontrol iletimlerini saglamak amaciyla kullanacaklar
kablonun uzunlugu en az 20 metre olmasi yarisma parkurunda zorlanmadan gorevlerin
yapilmasinda 6nemlidir.

Su alt1 araclar1 2 metre derinlige kadar suya dayanikli olmalidir.

Su alt1 araglarinda kullanilan kablolar yirtilma ve elektrik kacaklarina karsi takimlar
tarafindan izole edilmelidir.

Su alt1 araglarinda kullanilan kablonun gdrev objelerine dolagsmamasi i¢in belirli
araliklar ile ytlizdiirticii (samandira, kopiik vs.) ekipmanla donatilmasi uygun olacaktir.
Yarisma oOncesinde su alti araglarmin gilivenlik agisindan uygunlugu hakemler
tarafindan kontrol edilecektir. Uygun goriilmesi halinde takim yarigmaya
katilabilecektir.

220 V AC araca ve/veya havuza iletilmesine giivenlik sebepleriyle hi¢bir sekilde izin
verilmeyecektir.

Araglar parkura alinmadan 6nce hakemler tarafindan kontrol edilecek, kurallara uygun
olmayan araglarin havuza girisine izin verilmeyecektir.

Yarigma Oncesinde araglar, hakemler tarafindan aracin giicii kapali haldeyken su
sizdirmazlig1 testine tabi tutulacaktir. Yarigma esnasinda veya takimlara taninan
hazirlik siiresi igerisine su aldig1 tespit edilen takimlar yarisma dis1 birakilacaktir.
Gerekli kontroller yapildiktan sonra araglara enerji verilebilecektir.

Bataryali araglarin erisimi kolay acil durdurma butonu bulundurmasi zorunludur. Bu
buton aracin tiim giiciinii kesmeli ve motorlart durdurmalidir. Manyetik ¢evirmeli,
basmal1 vb. durdurma diizenegi olusturulmasinda herhangi kisitlama yoktur.

Bataryali araglarin calisma gerilimleri en fazla 50V DC olmali, bu sinir1 asmamahdir.
Herhangi bir batarya kullanilabilir. Akim ve kapasite sinir1 yoktur.

Bataryalar taginirken yanmaz koruma ¢antasinda taginmalidir. Eger batarya arag i¢inde
gomiili ¢ikarilamaz ise aracin giicii kesilip taginmasi gereklidir.

Calisma gerilimini digsaridan alacak araclar en fazla 50 VDC ile beslenecektir.

Bu besleme takimlarin kendi saglayacaklari AC/DC donistiiriicii ile saglanacaktir.



<

Kesinlikle araca ve/veya havuza 220V verilmesine izin verilmeyecektir.

Disaridan beslenen araglarin acil durdurma butonu bulunmahdir.

Disaridan enerjiyle beslenecek araglarin kablolar1 suya ve dis ortama izole edilmelidir.
Agikta herhangi bir kablo olmamalidir. Gili¢ kaynaginda veya kablo iizerinde
belirlenen voltaj ve akima gore sigorta olmalidir.

Su alt1 aracinin motorlar1 suya karsi izole edilmis su altinda calisabilecek durumda
olmas1 gerekmektedir.

Aracin govde motor pervane boliimlerinde herhangi keskin kisim ve sivri ug
bulunmamalidir, uygun olmayan kisimlar koreltilmeli veya yuvarlanmalidir.

Motor pervaneleri agikta bulunmamalidir. Pervaneler mutlaka koruyucu bir dig
kabuk ile izole edilmelidir.

Araca bagli kablolar gergin olmamali ani hareketlere dayanikli olmalidir.

Su {stii yiiksek gerilimle ¢alisan cihazlar ile su alti sistem beslemeleri bagimsiz
olmalidir.

Sizint1 halinde yarismanin devamini olumsuz etkileyecegi igin hidrolik sistemlerin ve
ara¢ haznesi i¢inde herhangi bir yagin kullanilmasi1 yasaktir.

Havuz igerisine higbir sekilde kimyasal madde karigsmasina izin verilmemelidir.
Araglar bu durum diisiiniilerek tasarlanmahdir.

6. ETiK KURALLAR

v
v
v

Kaba ve nezaketsiz s6z ve davranislardan kagiilmalidir.

Hakaret, tehdit ve kotii s6zlerden kaginilmalidir.

E-mail, facebook, skype, messenger, whatsapp, twitter vb. gibi sosyal medya
araclariyla dogrudan hedef alinarak hakaret edilmesinden kaginilmalidir.

Dilekge ve itirazlarinizda, yazim kurallarina ve iisluba dikkat edilmesi gerekmektedir.
Yarigma alaninda diger takimlarin isleyis ve motivasyonlarini etkileyecek durum, fiil,
s0z vb. davranis sergilenmemesi gerekmektedir.



