


“CUMHURIYET VE TEKNOLOJI”

Cumhuriyetin ilk yillarinda ekonomi, hukuk, egitim-kiltiir alaninda ve toplumsal alanda
yapilan reformlar ve gelismeler; giiniimiizde yerli ve milli olarak iiretimine basladigimiz Insansiz Hava
Araglar1 (IHA), Tiirkiye Otomobil Girisimcileri Grubu’nun gelistirdigi elektrikli otomobil (TOGG),
ulusal dogal gaz sondaj ¢aligmalar1 ve Tiirkiye Uzay Ajansi’nin “Gelecegin Bagladig1 Yer” slogani ile
baslatmis oldugu Milli Uzay Programimiz.

Cumhuriyetin ilk yillarinda baglayan gelismeler:

EKONOMIi ALANINDAKI GELISMELER

1. Tiirkiye Iktisat Kongresi, 17 Subat 1923

2. Sanayi ve Ticaret Alanindaki Gelismeler, 1924

3. Tarmm Alanindaki Gelismeler, 1925

4. Ulasim ve Bayindirlik Alanindaki Gelismeler, 22 Nisan 1924
5. Denizcilik Alanindaki Gelismeler, 1 Temmuz 1926

6. Saglik Alanindaki Gelismeler, 1923

HUKUK ALANINDAKI YENILIKLER

1. Anayasa’nin TBMM’de Kabul Edilerek Yiiriirliige Girmesi, 20 Nisan 1924
2. Tiirk Medeni Kanunu’nun Kabul Edilmesi, 17 Subat 1926

3. Diger Temel Kanunlarin Kabul Edilmesi; Tiirk Ceza Kanunu 1926’da italya’dan, Ticaret
Kanunu (Deniz Ticareti) 1926°da Isvigre’den, Ticaret Kanunu (Kara Ticareti) 1926’da
Almanya’dan, icra ve Iflas Kanunu 1932 Isvicre’den.

4. Kadinlara 1930°da belediye sec¢imlerinde, 1933’de muhtarlik segimlerinde, 1934°de genel
secimlerde segme ve se¢ilme hakki verilmesi,

EGIiTiM VE KULTUR ALANINDA YAPILAN iNKILAPLAR
1. Tevhid-i Tedrisat Kanunu, 3 Mart 1924
2. Harf Inkilabi, 1 Kasim 1928

3. Tarih Alanindaki Calismalar; Tiirk Tarihini Tetkik Cemiyeti’nin (Tirk Tarih Kurumu)
Kurulusu, 15 Nisan 1931

4. Dil Alanindaki Calismalar; Tiirk Dili Tetkik Cemiyeti’nin (Tirk Dil Kurumu) Kurulusu, 12
Ekim 1932

5. Universite Reformu; Dariilfiinun’dan Istanbul Universitesi’ne doniisiim
6. Giizel Sanatlar ve Spor

TOPLUMSAL ALANDA YAPILAN INKILAPLAR

1. Sapka Inkilab1 ve Kiyafette Yapilan Diizenlemeler, 25 Kasim 1925

2. Tekke, Zaviye ve Tiirbelerin Kapatilmasi, 30 Kasim 1925

3. Takvim, Saat ve Olgiilerde Yapilan Degisiklikler, 26 Aralik 1925

4. Soyadi Kanunu’nun Kabulii 21 Haziran 1934



5. Tirk Kadinina Verilen Haklar
Kaynakea: Yukaridaki bilgiler asagidaki linkten alinmigtir.
https://ogmmateryal.eba.gov.tr/panel/panel/EKitapUniteOnizle.aspx?1d=393&sayfa=98

21. yiizyilda iilkemizde gelistirilmeye baslanan teknolojik gelismelerden bazilart:

Asagidaki linklerden giiniimiiz teknolojileri 6rnek ¢aligmalarina ve bu g¢alismalar ile ilgili
detayli bilgilere ulasabilirsiniz.

https://baykartech.com/tr/ Insansiz Hava Araci

https://www.togg.com.tr/ Tiirkiye'nin Otomobili Girisim Grubu

https://www.trthaber.com/haber/gundem/denizden-karaya-turkiyenin-dogal-gaz-yolculugu-
700229.html  Karadeniz’de 320 milyar metrekiip dogal gaz rezervi kesfi

https://tua.gov.tr/tr Tiirkiye Uzay Ajansi

ve Cumhuriyetimizin 100. yilinda daha niceleri...


https://ogmmateryal.eba.gov.tr/panel/panel/EKitapUniteOnizle.aspx?Id=393&sayfa=98
https://baykartech.com/tr/
https://www.togg.com.tr/
https://www.trthaber.com/haber/gundem/denizden-karaya-turkiyenin-dogal-gaz-yolculugu-700229.html
https://www.trthaber.com/haber/gundem/denizden-karaya-turkiyenin-dogal-gaz-yolculugu-700229.html
https://tua.gov.tr/tr

TEMALI ROBOT KATEGORISI
“AHICAN CUMHURIYETIN iZINDE, TEKNOLOJININ PESINDE BURSA’DA”
YARISMA KURALLARI
Temal1 Robot Yarismasi, bir platform ve iki parkurdan olugsmaktadir.
Platform, Temali Robot Yarigmasi’nin oynandig biitiin alan1 temsil etmektedir.

Parkurlardaki birinci etap, kumandali robotun oyun alanini; ikinci etap, otonom robotun oyun
alanini temsil etmektedir.

Yarisma esnasinda platformda iki farkli yarismact ekip robotlari ile yarisacaktir. Yarismacilar,
parkurdaki birinci etap i¢in kumandali (kablosuz) bir robot, ikinci etap i¢in otonom (kendi kendine
hareket kabiliyeti olan) bir robot ile yarisacaklardir. Yarigma kilavuzunda, kumandali robot birinci robot
ve otonom robot ikinci robot olarak anilacaktir.

Yarisma esnasinda parkurdaki birinci etapta bir yarismaci, ikinci etapta diger bir yarismaci
olmak tizere iki yarigmaci, robotlari ile birlikte ayni anda hazir bulunacaklardir.

Yarisma baslamadan once her iki robot, yarismaya baslayacaklari birinci ve ikinci etap
baslangic yerlerine yerlestirilecektir.

Birinci robot gorevini tamamlamadan ikinci robot gérevine baslayamayacaktir. Birinci Robot
her gorevi tamamladiginda RF kutu alanina giderek ilgili gorevin anahtarin1 alacak, RF alanina
gotiirecek ve ilgili gorevin tamamlandigmi ikinci robotun bulundugu kapiya ileterek gorev kapisinin
acilmasini saglayacaktir.

Gorevler:

Yarigma esnasinda 1. 2. 3. ve 4. gorevler birinci robot tarafindan, 5. gérev ikinci robot tarafindan
tamamlanacaktir.

Gorev 1. Tarim Alanindaki Gelismeler (G_1)

Bugday1 temsil eden gorev malzemelerinin bulunduklar1 yerden alinip tarlayi temsil eden alana
gotiiriilerek temsili ekim yapilmasi.

Gorev 2. Ulasim Alamindaki Gelismeler (G_2)

Tren yolu raylari arasina raylarin sabitlenmesi i¢in kullanilan traversleri temsil eden gorev
malzemelerinin bulunduklar1 yerden alinip tiinel girisindeki travers konulacak kirmizi renkli gukur yere
gotiirtilerek temsili montajin yapilmasi ve tiinelden gecilmesi.

Gorev 3. Elektrikli Otomobil Fabrikasi (G_3)

Elektrikli otomobil logosunu temsil eden gorev malzemesinin bulundugu yerden alinip
Elektrikli Otomobil Fabrikasi’ni temsil eden alana gétiiriilerek logonun fabrikaya yerlestirilmesi.

Gorev 4. Karadeniz Dogal Gaz1 Sondaj Calismasi (G_4)

Sondaj borusunu temsil eden gérev malzemesinin bulundugu yerden alinip Karadeniz’i temsil
eden su dolu alana gotiiriilerek temsili sondajin yapilmasi.

Gorev 5. Milli Uzay Programinda Roket Firlatma Rampasi (G_5)

Ikinci robotun roket firlatma rampasina kadar gelmesi ve firlatma rampasina kendini yiiklemesi.



Gorevlerini tamamlayarak meclis binasimi aydinlatan ekip yarigmayr bitirmis sayilacak, bu
esnada kronometre otomatik olarak duracak ve yarisma tamamlanacaktir.

Siralama toplam puan ve siire goz oniine alinarak yapilacaktir.
Kronometre: Saha igerisinde herkesin gorebilecegi bir yerde ve dijital olacaktir.
Gorev 1. Tarim Alanindaki Gelismeler (G_1)

Birinci robot, baglangi¢ noktasindan hareket ederek G 1 alaninda bulunan ve bugday1 temsil
eden gorev malzemelerini bulunduklar yerden alacak ve tarlay1 temsil eden alana gotiirerek gorev
malzemelerini bu alan igerisine birakacak. Gorevi tamamlamasi akabinde RF kutu alanina gidecek ve
RF 1 noktasindaki kutuyu bulundugu yerden alarak malzemeyi RF alanina getirecek ve ikinci robotun
onilinde bulunan E_1 kapisimin acilmasim saglayacak. Kapinin agilmasi ile ikinci robot otonom olarak
sar1 renkli alandan hareket edecek ve E2 engelini goriince carpmadan duracak.

Gorev 2. Ulasim Alanindaki Gelismeler (G_2)

Birinci robot, G_2 alaninda bulunan ve demir yolu raylari arasina raylart sabitlemek igin
désenen traversleri temsil eden gérev malzemelerini bulunduklari yerden alacak ve demir yolunu temsil
eden alana gotiirerek gorev malzemelerini bu alan igerisinde bulunan kirmizi renkli yere birakacak.
Eksik traversi tamamlamasinin ardindan robot tiinel igerisinden gecerek RF kutu alanina gidecek ve
RF_2 noktasindaki kutuyu bulundugu yerden alarak malzemeyi RF alanina getirecek ve ikinci robotun
oniinde bulunan E 2 kapisinin agilmasini saglayacak. Kapinin agilmasi ile ikinci robot otonom olarak
bulundugu yerden hareket edecek ve E3 engelini goriince carpmadan duracak.

Gorev 3. Elektrikli Otomobil Fabrikasi (G_3)

Birinci robot, G 3 alaninda bulunan ve elektrikli otomobil logosunu temsil eden gorev
malzemesini bulundugu yerden alacak ve tiinel igerisinden gecerek Elektrikli Otomobil Fabrikasi’ni
temsil eden alana gotiirecek, gorev malzemesini fabrika gatisi tizerinde bulunan logo yuvalarindan birine
yerlestirecek ve ardindan robot RF kutu alanina gidecek, RF_3 noktasindaki kutuyu bulundugu yerden
alarak malzemeyi RF alanina getirecek ve ikinci robotun onilinde bulunan E 3 kapisinin agilmasini
saglayacak. Kapiin a¢ilmasi ile ikinci robot otonom olarak bulundugu yerden hareket edecek ve E4
engelini gorlince ¢arpmadan duracak.

Gorev 4. Karadeniz Dogal Gaz1 Sondaj Calismasi (G_4)

Birinci robot, G 4 alaninda bulunan ve sondaj borusunu temsil eden gorev malzemesini
bulundugu yerden alacak, igerisi su dolu olan ve dogal gaz sondaj alanini temsil eden alana gdtiirerek
gorev malzemesini bu alan igerisinde bulunan sondaj yuvasi igerisine takacak. Borunun sondaj yuvasina
takilmasinin ardindan robot RF kutu alanina gidecek ve RF 4 noktasindaki kutuyu bulundugu yerden
alarak malzemeyi RF alanina getirecek ve ikinci robotun 6niinde bulunan E 4 kapisinin agilmasini
saglayacak. Kapinin acilmasi ile ikinci robot otonom olarak bulundugu yerden hareket edecek ve E 5
noktasinda bulunan uzay mekigi firlatma rampa alanina kadar hareket edecek ve orada bulunan boru
engeline kadar gelecek.

Gorev 5. Milli Uzay Programinda Roket Firlatma Rampasi (G_5)

Ikinci robot rampay1 temsil eden boruya kendi imkanlar ile tutunacak ve boru iizerinde bulunan
kirmizi ¢izgiye kadar tirmanacak ve en iist noktaya carpmadan duracak.

Gorevlerini tamamlayarak meclis binasini aydinlatan ekip yarigsmayi bitirmis sayilacak, bu
esnada kronometre otomatik olarak duracak ve yarisma tamamlanacaktir.



TEMALI ROBOT KATEGORISi
“AHICAN CUMHURIYETIN iZINDE, TEKNOLOJININ PESINDE”
YARISMA PLATFORMU

Sekil-1 Yarisma platformu tist gortintim.

Platform: Platform zemini renkli baski folyo ile kaplanacaktir.



Sekil-2 Yarisma platformu izgarali tist gortintim.



3D YARISMA PLATFORMU

Sekil-3 Platformdaki A ve B parkurlarimin 3D gériiniimii

Sekil-4 Platformdaki parkurlarin perspektif gériiniimii



Platform: A ve B parkuru olmak tizere ve her parkurda iki etaptan olusmaktadir.

BIiRINCI ETAP (Kumandali Robot)

Sekil-5 Platformdaki kumandali robot oyun alant tist goriintimii



IKINCI ETAP (Otonom Robot)

Sekil-6 Platformdaki otonom robot oyun alani tist goriintimii



BIRINCI ETAP (KUMANDALI ROBOT)

Yarigsma baslamadan 6nce, yarigsmact ekipler her iki robotu da parkurlardaki baslangi¢ yerlerine
yerlestirerek robotlarinin baginda hazir halde bekleyeceklerdir. Hakemin kronometreyi calistirmasi ile
birinci robotlar hareket edecek ve yarisma baslayacaktir.

Robotlar, agagidaki gorevleri kendi parkurlari tizerinde gorev sirasi ile tamamlayacaktir.
Parkurdaki Gorevler:

Gorev 1: Birinci robot, baslangi¢ noktasindan hareket ederek G 1 alaninda bulunan ve bugday1
temsil eden gorev malzemelerini bulunduklar1 yerden alacak,

Sekil-7 Sart renkli gorev 1 malzemeleri

tarlay1 temsil eden alana gotiirerek gérev malzemelerini bu alan igerisine birakacak.

Sekil-8 Gorev 1 malzemelerinin yerlestirilecegi alan

Gorevi tamamlamasi akabinde RF kutu alanina gidecek ve RF 1 noktasindaki kutuyu bulundugu yerden
alarak

Sekil-9 RF kutu alani ve gérev malzemeleri

malzemeyi RF alanina getirecek



Sekil-10 RF gorev alam

ve ikinci robotun 6niinde bulunan E 1 kapisinin agilmasini saglayacak.

Sekil-11 Ikinci robot baslangi¢ noktast

Sekil-12 Ikinci robot baslangi¢ noktas: élciileri (iist goriiniim)

Kapimin agilmasi ile ikinci robot otonom olarak sar1 renkli alandan hareket edecek ve E2 engelini
goriince ¢arpmadan duracak.

Sekil-13 Ikinci robot durma noktas:



Sekil-14 Gorev 1 malzemeleri alan 6l¢iileri (iist gortintim)

Sekil-15 Géorev 1 malzemelerinin yerlestirilecegi alan élgiileri (iist goriiniim)

Sekil-16 RF kutularin alinacag alan o6lgiileri (iist goriiniim)
Gorev 1 Malzemeleri:
Bugday: Bugday1 temsilen 3 adet tenis topu kullanilacaktir.

(Uluslararasi Tenis Federasyonu (ITF) resmi ¢ap1 65.41-68.58 mm olarak agiklamistir. Toplar
56.0 ve 59.4 arasinda olmalidir. Sar1 ve beyaz renkler ABD Tenis Federasyonu'nun (USTA) onayladigi
tek renklerdir.)

Sekil-17 Gorev 1 malzemesi



RF Kutu: Kutu, en 60 mm, boy 60 mm, yiikseklik 60 mm ve ¢am agacindan i¢i dolu olarak
imal edilecek ve dis ylizeyi mavi folyo ile kaplanacaktir.

Sekil-18 RF mavi kutu malzemesi olciileri

Gorev 2: Birinci robot, G_2 alaninda bulunan ve demir yolu raylari arasina raylari sabitlemek
icin dosenen traversleri temsil eden gorev malzemelerini bulunduklart yerden alacak,

Sekil-19 Kahverengi renkli gorev 2 malzemeleri

demir yolunu temsil eden alana gotiirerek gorev malzemelerini bu alan igerisinde bulunan kirmizi renkli
yere birakacak.

Sekil-20 Gorev 2 malzemelerinin yerlestirilecegi alan

Eksik traversi tamamlamasinin ardindan robot tiinel igerisinden gegerek

Sekil-21 Birinci robotun i¢inden gececegi tiinel



RF kutu alanma gidecek, RF 2 noktasindaki kutuyu bulundugu yerden alarak malzemeyi RF
alanmna getirecek ve ikinci robotun 6ntinde bulunan E 2 kapisinin agilmasini saglayacak. Kapinin
acilmasi ile ikinci robot otonom olarak bulundugu yerden hareket edecek ve E3 engelini gdriince
carpmadan duracak.

Gorev 2 Malzemesi:

Travers: Kutu; en 50 mm, boy 250 mm, yiikseklik 50 mm ve kavak agacindan i¢i dolu olarak
imal edilecek ve dis yilizeyi kahverengi folyo ile kaplanacaktir. Travers malzemelerin konulacag: tiinel
girisindeki kirmizi renkli alan 50mm derinligindedir.

Sekil-22 Gorev 2 kahverengi kutu malzemesi olgiileri

Sekil-23 Gérev 2 malzemeleri alan élgiileri (tist goriiniim)

Sekil-24 Gorev 2 malzemelerinin yerlestirilecegi alan élgiileri (iist goriiniim)

Sekil-25 Birinci robotun iginden gececegi tiinel 6l¢iileri



Gorev 3: Birinci robot, G_3 alaninda bulunan ve elektrikli otomobil logosunu temsil eden gérev
malzemesini bulundugu yerden alacak,

Sekil-26 Elektrikli otomobil logosu gorev 3 malzemesi

tiinel igerisinden gecerek Elektrikli Otomobil Fabrikasi’ni temsil eden alana gotiirerek gorev
malzemesini bu alan igerisinde bulunan fabrika binasi ¢atisindaki 1 veya 2 numarali yerlerden birine
yerlestirecek.

Sekil-27 Gorev 3 malzemesinin yerlestirilecegi alan

Logoyu ¢at1 iizerinde bulunan yerlerden birine yerlestirmesinin ardindan robot RF kutu alanina gidecek
ve RF 3 noktasindaki kutuyu bulundugu yerden alarak malzemeyi RF alanina getirecek ve ikinci
robotun oniinde bulunan E_3 kapisinin a¢ilmasini saglayacak. Kapinin agilmasi ile ikinci robot otonom
olarak bulundugu yerden hareket edecek ve E4 engelini goriince ¢carpmadan duracak.

Sekil-28 Gorev 3 malzemesinin yerlestirilecegi ¢ati olgiileri (iist gortiniim)



Sekil-29 Gorev 3 malzemesinin yerlestirilecegi cati iizerindeki 1 ve 2 nolu yer él¢iileri (iist goriintim)
Gorev 3 Malzemesi:

Elektrikli Otomobil Logosu: Logo; en 12 mm, boy 100 mm, yiikseklik 280 mm ve kavak
agacindan i¢i dolu olarak imal edilecek ve dis ylizeyi beyaz folyo ile kaplanacaktir. Gorev malzemesi
18mm’lik sar1 renkli zemin yiikseltisi iizerinde bulunacaktir.

Sekil-30 Gorev 3 Elektrikli otomobil logo malzemesi olgiileri

Gorev 4: Birinci robot, G 4 alaninda bulunan ve sondaj borusunu temsil eden gorev
malzemesini bulundugu yerden alacak,

Sekil-31 Gri renkli gérev 4 malzemesi



icerisi su dolu olan ve dogal gaz sondaj alanini temsil eden alana gotiirerek

Sekil-32 Gorev 4 malzemesinin yerlestirilecegi su dolu havuz

gorev malzemesini bu alan igerisinde bulunan sondaj yuvasi igerisine takacak. Borunun sondaj yuvasina
takilmasinin ardindan robot RF kutu alanina gidecek ve RF 4 noktasindaki kutuyu bulundugu yerden
alarak malzemeyi RF alanina getirecek ve ikinci robotun Oniinde bulunan E 4 kapisinin agilmasini
saglayacak. Kapinin agilmasi ile ikinci robot otonom olarak bulundugu yerden hareket edecek ve G_5
noktasinda bulunan uzay mekigi firlatma rampa alanina kadar hareket edecek ve orada bulunan boru
engeline kadar gelerek tirmanmak i¢in duracak.

Sekil-33 Ikinci robotun ulasmasi gereken firlatma rampa alan:

Gorev 4 Malzemesi:

Sondaj Borusu: Gri renkli, 50mm * 500mm Pvc atik su borusu olup 2.2 mm kalinliginda
olacaktir. Gorev malzemesi 18mm’lik mavi renkli zemin yiikseltisi tizerinde bulunacaktir.

Sekil-34 Gorev 4 PVC boru malzemesi olciileri



Sekil-35-a Gorev 4 malzemesinin yerlestirilecegi su havuzu él¢iileri (3D)

Sekil-35-b Gorev 4 malzemesinin yerlestirileceSi su havuzu oliileri (Ust Gériiniim)

S 1 borusu 21,3 mm ¢apinda (1/2inch) metal alagimli ve zemine bagli olup boru {ist seviyesi
zeminden 410 mm yiiksekligindedir (su seviyesinden yaklasik 10 mm yukarida).

S 2 borusu 26,9 mm capinda (3/4inch) metal alagimli ve zemine bagli olup boru {ist seviyesi
zeminden 400 mm yiiksekligindedir (su seviyesi ile ayni).



IKINCi ETAP (OTONOM ROBOT)

Parkurdaki Gorevler:

Gorev 5: Ikinci robot, rampay1 temsil eden boruya kendi imkénlar ile tutunacak ve boru
tizerinde bulunan mavi, sar1 ve kirmizi renkli ¢izgiyi gegene kadar tirmanacak ve en iist noktaya
carpmadan duracak.

Sekil-36 Gorev 5 firlatma rampasi

Sekil-37 Gorev 5 firlatma rampasi yaklasim olgiileri



Gorev 5 Malzemesi:

Tirmanma Diregi: Boru, dis ¢capt 51mm, yiiksekligi 1600mm, kalinligi 2mm, demirden ve
yiizeyi gri anti pas boya ile boyanmus olacaktir. Zeminden itibaren her 400mm de seviyeyi belirlemek
i¢in 40mm’lik renk bandi1 ¢ekilmis olacaktir. Borunun en iist noktasinda robotun diismemesi i¢in 100mm
capinda emniyet bariyeri olacaktir.

Sekil-38 Gorev 5 firlatma rampast élgiileri

TEMALI YARISMA GENEL KURALLARI
1. Her bir takimda bir robot ve iki 6grenci yer alacaktir. Robot sadece bir takimda kullanilacaktir.

2. Robotlarda kullanilan higbir madde seyircilere, yarismacilara, yarigsma pistine ve yarigma
malzemelerine zarar verecek nitelikte olmamalidir. Su, yag, parlayici, yanici 6zellikte sivi ve gazlar ile
tehlikeli kimyasal kullanilmamalidir.

3. Yarisacak takimdan yarigsma alaninda ve yarisma platformu iizerinde en fazla iki 6grenci bulunacaktir.

4. Robotlarin toplam agirligr 30 kg gecemez. (Gii¢ kaynagi, kumanda vb. ekipmanlar ve donanimlar
dahil)

5. Birinci robotun kontroliinde kablosuz kumanda kullanilacaktir. Kablolu kumanda kesinlikle
kullanilmayacaktir.

6. Robotlarin ¢alismasina, hicbir sekilde disaridan kablosuz veya kizilotesi v.b. sinyal ile miidahale
edilmeyecektir.



7. Robotlarda kullanilacak gii¢ kaynagi voltaji DC 24V'u gegmeyecektir.

8. Siras1 gelen yarismact ekip, ¢agr1 yapildigi andan itibaren 5 dakika igerisinde yarigsma alanindaki
yerini almalidir. Eger yarigmaci ekip, yarismaya baslamadan 6nce robot/robotlarindaki arizadan dolay1
ek siire isterse, bu yarigmaci ekibe bir kereye mahsus olmak {izere en fazla 10 dakika ek siire verilecek
ve bir sonraki yarismaci ekip ile yarismaya devam edilecektir. 10 dakikalik ek siire uygulamasi birinci
ve ikinci turda uygulanacak, ¢eyrek final, yari final ve final turlarinda uygulanmayacaktir.

9. A ve B yarigmacilari ayn1 anda yarismaya baglayacaktir.

10. Kronometre calistirildiktan sonra, yarigsma siiresi bitene kadar hicbir sekilde durdurulmayacaktir.
Saha igerisindeki kronometre/kronometrelerin arizalanmasi1 durumunda hakemlerin el kronometresi ile
yarigmaya devam edilecektir.

11. Birinci robot, parkur iizerindeki biitiin malzemeleri bulunduklari yerden kendi imkanlari ile
alacaktr.

12. ikinci robot oniinde bulunan engel kapilarmin agilmasi durumunda bulundugu yerden hareket
edecektir. Kap1 agilmadigr durumda hareketsiz bekleyecektir.

13. Birinci robotun gorevleri basari ile bitirmesi ve ikinci robotun G 5 firlatma alanindaki firlatma
rampast lzerinde bulunan kirmizi renkli ¢izgiyi gecerek rampanin en iist noktasina tirmanmasi
durumunda kronometre hakem tarafindan durdurulacak ve yarigma tamamlanacaktir.

14. Yarisma siiresi, parkur i¢in toplam 13 dakikadir. Bu siirede:

a. Birinci robotun, gorevlerden herhangi birini bagsaramamasi halinde, yarismacinin talebi ve hakemin
onay vermesi ile tamamlayamadigi gorev atlanacak ancak RF Kutu alaninda bulunan ilgili RF kutusu
birinci robot tarafindan yerinden alinarak RF alanina gotiiriilecek, ikinci robotun 6niinde bulunan kap1
engeli acilacak ve bir sonraki gorev ile yarismaya devam edilecektir. Bu durumda, basarilmadan gecgen
her gorev igin siire ekleme cezasi uygulanacaktir.

b. Yarigmacinin bir gorevi basarmadan diger bir géreve gegmek istemesi durumunda, ikinci gorevi
mutlaka basarmasi gerekmektedir. Yarismacinin ikinci gorevi de bagsarmadan {igiincii goreve gegmek
istemesi halinde (toplamda iki goérevin basarilamamasi durumu) yeniden siire ekleme cezasi
uygulanacak ve yarismasi hakem tarafindan sonlandirilacaktir.

15. Birinci robotun tasidigi malzemeyi disiirmesi durumunda ikinci 6grenci tarafindan malzeme
diistiigii yerden alinarak, platform tizerindeki baslangi¢ noktasina birakilacak ve malzeme birinci robot
tarafindan buradan alinarak yarismaya devam edilecektir.

16. Robotlara ya da tasidigi gorev malzemesine yarismanin herhangi bir asamasinda (yukarida belirtilen
durumlar ve hakemin uyarist disinda) el ile miidahale edilmeyecektir. Robota ya da gérev malzemesine
el ile miidahale ger¢eklesmis ise en son tamamlamak {izere oldugu goérev tamamlanmamis kabul
edilecek ve bu gorev, gorevin baslangi¢ noktasindan yeniden yaptirilacaktir.

17. Gorevlerini tamamlayarak meclis binasinin aydinlatilmasini saglayan robot yarismasini tamamlamig
sayilacaktir.



TEMALI YARISMA PUANLAMASI

PARKURDAKI GOREVLERIN EKSiKSiZ TAMAMLANMASI 600 Puan

KAZANILAN PUANLAR:
Birinci robotun G_1 alanindan 1. bugday1 almasi
Birinci robotun G_1 alanindan 2. bugday1 almasi
Birinci robotun G_1 alanindan 3. bugday1 almasi
Birinci robotun tarlaya 1. bugday1 birakmasi
Birinci robotun tarlaya 2. bugday1 birakmasi
Birinci robotun tarlaya 3. bugday1 birakmasi
Birinci robotun RF kutu alanindan RF 1 kutusunu almasi
Birinci robotun RF alaninda kutuyu okutmasi ve E_1 kapisini agtirmasi
Ikinci robotun E_2 kapisina ulasarak carpmadan durmasi
Birinci robotun G_2 alanindan 1. traversi almasi
Birinci robotun G_2 alanindan 2. traversi almasi
Birinci robotun G_2 alanindan 3. traversi almast
Birinci robotun demir yoluna 1. traversi birakmasi
Birinci robotun demir yoluna 2. traversi birakmasi
Birinci robotun demir yoluna 3. traversi birakmasi
Birinci robotun tiinelden gegmesi
Birinci robotun RF kutu alanindan RF_2 kutusunu almasi
Birinci robotun RF alaninda kutuyu okutmasi ve E_2 kapisini agtirmasi
Ikinci robotun E_3 kapisina ulasarak carpmadan durmasi
Birinci robotun G_3 alanindan logoyu almast
Birinci robotun tiinelden gegmesi
Birinci robotun elektrikli otomobil fabrikasi ¢atisina logoyu yerlestirmesi
Birinci robotun RF kutu alanindan RF 3 kutusunu almasi
Birinci robotun RF alaninda kutuyu okutmasi ve E_3 kapisini agtirmasi
Ikinci robotun E_4 kapisina ulasarak ¢arpmadan durmasi
Birinci robotun G_4 alanindan sondaj borusunu almasi
Birinci robotun tiinelden gegmesi
Birinci robotun sondaj alan1 zeminde bulunan yere sondaj borusunu takmasi
Birinci robotun RF kutu alanindan RF_4 kutusunu almasi
Birinci robotun RF alaninda kutuyu okutmasi ve E_4 kapisini agtirmasi

Ikinci robotun G_5 alanindaki firlatma rampasina ulagmasi

10 puan
10 puan
10 puan
10 puan
10 puan
10 puan
10 puan
20 puan
20 puan
10 puan
10 puan
10 puan
10 puan
10 puan
10 puan
30 puan
10 puan
10 puan
10 puan
20 puan
10 puan
20 puan
10 puan
10 puan
10 puan
40 puan
10 puan
50 puan
10 puan
10 puan
10 puan



Ikinci robotun firlatma rampasim kavramasi 30 puan

Ikinci robotun tirmanarak mavi renkli yere ulasmasi 40 puan
Ikinci robotun tirmanarak sar1 renkli yere ulasmasi 40 puan
Ikinci robotun tirmanarak kirmizi renkli yere ulagmasi 30 puan
Kirmzi renkli yeri gecerek rampa en iist noktasina carpmadan durmasi 20 puan
CEZA PUANLARI:
Birinci ya da ikinci robota el ile miidahale edilmesi -10 puan
Otonom robotun kapiy1 algilamadan kapiya ¢arpmast -30 puan
Yarigmanin 13 dakika i¢inde tamamlanamamasi (fazla her dakika igin) -10 puan

(Kronometre 15:00:00"1 gosterdiginde yarisma hakem tarafindan sonlandirilir ve yarismacinin siiresi ve
aldig1 toplam puani ilan edilir.) -20 puan

SURE EKLEME CEZASI:

Robotlara el ile miidahale edilmesi +30 sn
Gorevin tamamlanmadan atlanmasi (her gorev i¢in) +300 sn
DiSKALIFiYE NEDENLERI:

1. Kablolu kumanda ile yarismaya katilmak

2. Yarisma esnasinda parkurdaki robota disardan kablosuz, kizilétesi vb. sinyal ile miidahale
edildiginin tespit edilmesi

3. Temali Yarisma Genel Kurallar1 Madde 2’de belirtilen durumlardan en az birinin yarigma
oncesinde ya da yarigma esnasinda olugmasi

4. Yarigmaci ekibin, ekibin bagl oldugu okul 6grencilerinin ya da personellerinin yarigma dncesinde,
yarisma sirasinda ya da yarigma sonrasinda fair play ruhuna uygun olmayan herhangi bir hareket
yapmast

5. Ekibin, talimatlar ve/veya hakemler tarafindan verilen uyarilara uymamasi

6. Robotlarin yarisma platformuna zarar vermesi (Yarisma esnasinda su, yag, parlayici, yanici
ozellikte s1v1 ve gazlar ile tehlikeli kimyasal madde kullanilmasi, vb.)

7. Ayni robot ya da robotlarin farkli yarismacilar tarafindan yeniden yaristirilmast (Bu durumun
hakemler tarafindan tespit edilmesi durumunda her iki yarigmaci ekip yarigmadan diskalifiye
edilir).

8. Birinci robotun goérevini basaramamasi ve gorevle ilgili olan RF gorevini de yapamayip ikinci
robotun oniindeki engel kapisini agamamasi durumunda yarigsma sonlandirilacaktir.

MUSABAKA YAPISI

Temali Robot Yarigmasi, birinci ve ikinci tur miisabakalar1 olmak tizere farkli giinlerde
yapilacaktir. Birinci tur, biitiin yarismacilarin yarigacagi siralama turlart; ikinci tur, birinci turdaki en iyi
ilk 20 yarigmacinin yarisacagl ve ceyrek finale kalacak ekiplerin belirlenecegi siralama turlarini
belirtmektedir. Ceyrek final, yar1 final ve final miisabakalar1 eleme usuliine gére yapilacaktir.



BiRiNCi TUR DERECE SIRALAMASI KURALLARI

Yarigmalara kura cekilerek baslanacaktir. Biitiin yarigmacilar birinci turda puan/zamana karsi
kendileri ile yarisacaklar ve ikinci tura kalacak ilk 20 ekip arasina girmek icin caba sarf
edeceklerdir.

0ncelikle;

e Parkurun ve parkurdaki gérevlerin robotlar tarafindan belirtilen siire icerisinde eksiksiz (600
tam puan alinarak) tamamlama siralamasi,

e Toplam alinan puanlar,
e  FEsitlik halinde parkurun toplam bitirilme zamant,
e Esitlik bozulmaz ise robotlarin toplam agirlik olarak hafif olani,
basaril1 kabul edilecektir.
*Yarigma bitiminden en ge¢ 5 dk. sonra yarigmacinin puani ve bitirme siiresi ilan edilir.

IKiNCi TUR DERECE SIRALAMASI KURALLARI

Birinci tur sonunda olusan siralamaya gore ilk 20 ekip, ikinci tura kalacaktir.

Ikinci tura kalan (puan/zaman sirasina gore) ekiplerin yarisma sirasi kura ile belirlenecektir. Biitiin
yarigmacilar, ikinci turda puan/zamana karsi kendileri ile yarisacaklar ve ¢eyrek finale kalmak i¢in
caba sarf edeceklerdir.

Oncelikle;

e Parkurun ve parkurdaki gorevlerin robotlar tarafindan belirtilen siire icerisinde eksiksiz (600
tam puan alinarak) tamamlama siralamast,

e Toplam alinan puanlar,
e Esitlik halinde parkurun toplam bitirilme zamant,

e Esitlik bozulmaz ise robotlarin toplam agirlik olarak hafif olan1 dikkate alinarak derece
siralamasi yapilacaktir.

*Yarigma bitiminden en ge¢ 5 dk. sonra yarigmacinin puani ve bitirme siiresi ilan edilir.

CEYREK FINAL KURALLARI

Ikinci tur sonunda olusan siralamaya gore ilk 8 ekip, geyrek finale kalacaktir.
Ceyrek finale kalan (puan/zaman sirasina gore) ekiplerin yarisma sirasi kura ile belirlenecektir.
Oncelikle;

e Parkurun ve parkurdaki gorevlerin robotlar tarafindan belirtilen siire icerisinde eksiksiz (600
tam puan alinarak) tamamlama siralamasi,

e Toplam alinan puanlar,
e  Esitlik halinde parkurun toplam bitirilme zamant,
e  Esitlik bozulmaz ise robotlarin toplam agirlik olarak hafif olani,

basarili kabul edilecek ve yar1 finale katilmaya hak kazanacaktir.



*Yarigma bitiminden en geg¢ 5 dk. sonra yarigmacinin puani ve bitirme siiresi ilan edilir.

YARI FINAL KURALLARI

Ceyrek final sonunda (puan/zaman sirasina gore) galip gelen 4 ekip, yari finale katilmaya hak
kazanacaktir.

Yari finale kalan ekiplerin eslesmeleri puan/zaman sirasina gore yapilacak olup

1. siradaki ekip 4. siradaki ile ve 2. siradaki ekip 3. siradaki ekip ile karsilasacaktir.
Yarigma sirasi kura ile belirlenecektir.

Oncelikle;

e Parkurun ve parkurdaki gorevlerin robotlar tarafindan belirtilen siire icerisinde eksiksiz (600
tam puan alinarak) tamamlama siralamasi,

e Toplam alinan puanlar,
e Esitlik halinde parkurun toplam bitirilme zamani,
e Esitlik bozulmaz ise robotlarin toplam agirlik olarak hafif olani,
basarili kabul edilecek ve finale katilmaya hak kazanacaktir.
*Yarigma bitiminden en geg¢ 5 dk. sonra yarigmacinin puani ve bitirme siiresi ilan edilir.

FINAL KURALLARI

Yar1 final sonunda (puan/zaman sirasina gore) galip gelen 2 ekip, finale katilmaya hak kazanacaktir.
Yenilen ekipler ise 3. ve 4. liik i¢in final miisabakas1 6ncesinde final kurallarina gére yarisacaklardir.

Finale kalan ekipler birbirleri ile karsilasacaktir.
Oncelikle;

e Parkurun ve parkurdaki gorevlerin robotlar tarafindan belirtilen siire icerisinde eksiksiz (600
tam puan alinarak) tamamlama siralamast,

e Toplam alinan puanlar,

e Esitlik halinde parkurun toplam bitirilme zamant,

e FEsitlik bozulmaz ise robotlarin toplam agirlik olarak hafif olani,
basarili kabul edilecek ve birinci olarak ilan edilecektir.

*Yarigma bitiminden en ge¢ 5 dk. sonra yarismacinin puani ve bitirme siiresi ilan edilir.



